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ABSTRACT

Artificial intelligence can be defined as a technology that imitates human beings, tries to
learn like them, thinks, reacts and makes decisions. Artificial intelligence has developed
very rapidly and has become available in almost all disciplines; one of these disciplines is
interior architecture. The integration of artificial intelligence into interior architecture
education can be stated as artificial intelligence technologies that can exchange
information, produce visuals from text, create plans, sketches and renderings, or artificial
intelligence technologies that design interior architectural plans, artificial intelligence that
works with rendering engines, artificial intelligence that creates renderings from sketches.
The main purpose of this study is to methodologically examine how artificial intelligence
tools, especially the use of FLUX and MidJourney programs, can be integrated into design
processes in interior architecture education. Technological developments are reshaping
educational processes in creative fields such as interior architecture. Today, interior
architecture education is based on traditional design approaches and does not offer
enough practice in the effective use of digital tools. Al-based tools have the potential to
accelerate design processes, generate different alternatives and encourage
interdisciplinary thinking. In addition, the automation and optimization possibilities
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provided by Al can help interior designers develop their designs much faster and more
effectively. Within the scope of this research, how FLUX and MidJourney artificial
intelligence tools can be used in interior architecture education and the effects of this use
on the design phase are examined. In particular, it was evaluated how these tools
contribute to the sketch and concept development stages and how they affect creativity. It
is predicted that the use of artificial intelligence-supported tools in educational processes
can provide students with new perspectives in design approaches and make creative
processes more efficient and flexible. In this context, efficiency can be evaluated in terms
of acceleration of the idea generation process, automation of repetitive tasks and
shortening the time to reach alternative design solutions. Flexibility, on the other hand, is
considered in terms of the potential for users to experience different scenarios, easily
compare various design approaches, and direct the creative process with quick feedback.
This research provides an overview of the use of artificial intelligence applications in the
field of art, design and architecture and aims to lay the groundwork for future
methodological frameworks in this field. In addition, this research aims to create a basis for
future research in the field of art, design and architecture to reveal the contributions,
advantages and disadvantages of artificial intelligence to interior architecture education.
In particular, issues such as whether these tools limit creativity in the design process and
how they affect original thinking skills are among the important topics of this research. In
the future, it is aimed to give researchers, academics and students an idea about the
inclusion of these issues in the curricula and their integration into basic design, furniture
design and studio courses.

Keywords: Artificial Intelligence, Interior Architecture Education, Artificial Intelligence
Tools,

iC MIMARLIK EGITIMINDE DIJITAL DONUSUM:

YAPAY ZEKA ARACLARININ KULLANIMINA YONELIK
METODOLOIJIK BiR ARASTIRMA

OzET

Yapay zekd, insani taklit eden, onun gibi 6grenmeye calisan, diisiinen, tepki veren ve karar
verebilen bir teknoloji olarak ifade edilebilmektedir. Yapay zeké cok hizli bir bicimde gelisim
gGstermis ve neredeyse tiim disiplinlerde kullanilabilir hdle gelmistir; bu disiplinlerden biri
de ic mimarliktir. ic mimarhk editimine yapay zekdnin entegre edilmesi; bilgi alisverisi
yapilabilen, metinden gérsel iiretilebilen, plan, eskiz ve render olusturabilen yapay zeké
teknolojileri veya ic mimari plan tasarimi yapan yapay zekd teknolojileri, render
motorlariyla ¢alisan yapay zekd, eskizden render olusturan yapay zekd olarak belirtilebilir.
Bu ¢alismanin temel amaci, i¢ mimarlik egitiminde yapay zekd araglarinin, 6zellikle FLUX ve
MidJourney programlarinin kullaniminin tasarim siireglerine nasil entegre edilebilecegini
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metodolojik olarak incelemektir. Teknolojik gelismeler, i¢ mimarlik gibi yaratici alanlarda
editim stireglerini yeniden sekillendirmektedir. Giiniimiizde i¢ mimarlk egitimi, geleneksel
tasarim yaklasimlarina dayali olup, dijital araglarin etkin bir sekilde kullanimi konusunda
yeterli uygulama alani sunmamaktadir. Yapay zekd tabanl araglar, tasarim sireglerini
hizlandirma, farkl alternatifler tretme ve disiplinler arasi diisiinmeyi tesvik etme
potansiyeline sahiptir. Bununla birlikte, YZ'nin sagladigi otomasyon ve optimizasyon
olanaklari, ic mimarlarin tasarimlarini ¢ok daha hizli ve etkili bir sekilde gelistirmelerine
yardimci olabilmektedir. Bu arastirma kapsaminda, FLUX ve MidJourney yapay zekd
araglarinin ic mimarlik egitiminde nasil kullanilabilecegi ve bu kullanimin tasarim asamasi
iizerindeki etkileri incelenmistir. Ozellikle bu araclarin, eskiz ve konsept gelistirme
asamalarinda nasil katki sagladigi, yaraticiligi nasil etkiledigi degerlendirilmistir. Yapay
zekd destekli araglarin egitim stireglerinde  kullaniminin,  égrencilere  tasarim
yaklasimlarinda yeni bakis acilari kazandirabilecegi ve yaratici stiregleri daha verimli ve
esnek hdle getirebilecedi 6ngériilmektedir. Bu baglamda, verimlilik; fikir tretim siirecinin
hizlanmasi, tekrar eden gérevlerin otomasyonu ve alternatif tasarim ¢éziimlerine ulasma
sdresinin kisalmasi gibi éligtitler izerinden dederlendirilebilir. Esneklik ise, kullanicilarin
farkli  senaryolari  deneyimleyebilmesi, ¢esitli  tasarim  yaklasimlarini  kolayca
karsilastirabilmesi ve hizli geri bildirimlerle yaratici stireci yénlendirebilme potansiyeli
tizerinden dustiniilmektedir. Bu arastirma, sanat, tasarim ve mimarhk alaninda yapay zekd
uygulamalarinin kullanimina dair genel bir dederlendirme sunmakta ve bu alanda
gelecekte gelistirilebilecek metodolojik ¢cergeveler icin zemin hazirlamayi hedeflemektedir.
Ayrica bu arastirmayla, gelecekte sanat, tasarim ve mimarlik alanindaki arastirmalarda
yapay zekdnin i mimarhk egitimine katkilari, avantajlari ve dezavantajlarinin ortaya
koyulabilmesi icin bir zemin olusturmak hedeflenmistir. Gelecekte bu konularin egitim
miifredatlarina dahil edilmesi, temel tasarim, mobilya tasarimi ve stiidyo derslerine
entegre edilmesi hususunda arastirmacilar, akademisyenler ve Ggrencilere fikir vermesi
hedeflenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zek3, i¢ Mimarlik Egitimi, Yapay Zekd Araglari, Egitim
Teknolojileri

I. GiRiS

Yapay zekanin gelisimi, sanayi devrimi sonrasinda hiz kazanmistir. McCarthy’nin 1956’da
yapay zekdyr “makinelerin insanlar gibi 6grenebilmesi ve sorun ¢6zebilmesi igin
programlanmasi” olarak tanimlamasi ile birlikte, yapay zeka disiplinlerarasi kullanilabilir
hale gelmistir (McCarthy, 1956). Glinimiizde yapay zeka, biyik veri, derin 68renme ve
makine 6grenmesi gibi teknolojilerle desteklenerek insan benzeri kararlar alabilen ve
karmasik sorunlari ¢ézebilen bir sistem haline gelmistir.

Yaratici disiplinlerden olan i¢ mimarlik, estetik ve islevselligin bir arada bulundugu tasarim
sureglerini igerir. Glinimuzde geleneksel yontemlere dayali olan i¢ mimarhk egitimi,
teknolojinin sagladigi yeniliklerden heniiz yeterince yararlanamamaktadir. Yapay zeka
tabanl araglar, bu noktada énemli bir déniisim firsati sunmaktadir. Ozellikle, tasarim
surecini hizlandirma, gesitli alternatifler Gretme ve disiplinler arasi disiuinceyi tesvik etme
gibi avantajlar, yaratici siireglerdeki etkisini 6n plana ¢ikarmaktadir (Bostrom, 2014). Yapay
zeka teknolojileri, tasarimcilara hayal ettiklerini kendi projelerinde somutlastirma imkani
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sunar. Tasarim sireci, temelde zihinsel bir etkinlik olarak baglar. Tasarim, belirli bir hedefin
tanimlanmasi, bu hedefe ulasmak icin gerekli bilgilerin toplanmasi ve diizenlenmesi gibi
islemleri kapsayan bir analiz asamasini igerir. Analiz sonucunda elde edilen bilgiler 1s18inda,
¢6zim bekleyen tasarim problemleri igin gesitli alternatiflerin olusturuldugu bir sentez
sureci takip eder. Bu asamalarin ardindan, ortaya ¢ikan ¢6zim &nerilerinin belirlenen
olcitlere gore degerlendirilip en uygun olaninin segilmesiyle siire¢c tamamlanir (Yildirnnm ve
Demirarslan, 2020). i¢c mimarlik disiplininde yapay zekdnin kullanimi son yillarda hiz
kazanmistir. Bu baglamda, yapay zeka tabanli araglarin planlama, eskiz ve render siireglere
entegrasyonu, tasarim sureglerini hizlandirarak 6grencilere yenilikci bir bakis agisi
sunmaktadir. Ornegin, ic mimarlik egitiminde FLUX ve MidJourney gibi araglarin kullanimi,
"teknolojinin yaratici distinceyi destekledigi ve gorsel ciktilari zenginlestirdigi" bir dénem
baslatmistir (Aval & Kavut, 2024). Yapay zekd programlarinda yazi ile gorsel lretme,
gorselden yazi Uretme, var olan gorsellere alternatif Gretme ve gelistirme gibi farkl
uygulamalar bulunmaktadir. Teknolojik olanaklar, sezgisel bigimde olusturulan soyut
tasarim imgesini kelime istemcileri aracihgiyla (retilen fotorealistik gorsellere
donustirmekte, ¢izme edimi araciligiyla imgenin somutlastiriimasi icin farkli olasiliklar
ortaya ctkmaktadir (Yildirm ve Kavut, 2024). Ayrica, sanal gergeklik (VR) ve bina bilgi
modelleme (BIM) teknolojilerinin i¢ mimarhkta kullanimi, tic boyutlu modelleme ve tasarim
optimizasyonu icin saglam bir temel olusturmaktadir. Bu teknolojiler, i¢ mekan tasariminda
kisisellegtirilmis ve cesitli ihtiyaglari karsilamak igin genis bir uygulama yelpazesi
sunmaktadir. Bu baglamda, yapay zekanin i¢c mekan tasariminda sagladigi veri analizi ve
slire¢ optimizasyonu, tasarimcilarin daha bilingli ve etkili kararlar almasina yardimci
olmaktadir (Chen, 2022). Ayrica, yapay zeka teknolojilerinin mimarlik ve tasarim alaninda
giderek daha fazla ragbet gérdiigii belirtiimektedir. Bu baglamda, Benliay'in galismasinda
YZ'nin mimarlik ve tasarim siireglerindeki etkileri ele alinmig ve YZ'nin yiksek islem hizi ve
karar verme dogrulugu gibi 6zelliklerinin, i¢ mimarhkta nasil fayda sagladigina dair 6rnekler
sunulmustur (Benliay, 2024). Bu tir uygulamalar, ic mekan tasariminda estetik ve
islevselligi bir araya getirerek yenilikci ¢éziimler sunmaktadir. ic mimarlkta sagladig
avantajlar arasinda, tasarim sireclerinin hizlandiriimasi ve daha dogru sonuglar elde
edilmesi yer almaktadir. Ornegin, ic mekan tasariminda kullanilan YZ sistemleri,
kullanicilarin ihtiyaclarini daha iyi analiz ederek, kisisellestirilmis tasarim o&nerileri
sunabilmektedir (Yildirnm ve Demirarslan, 2021). Bu durum, i¢ mimarlarin daha bilingli ve
etkili kararlar almasina yardimci olmaktadir. Ayrica, YZ'nin egitimdeki roli de 6nemli bir
konudur; i¢c mimarlik égrencilerinin YZ'ye yonelik tutumlari ve bu teknolojiyi kullanma
niyetleri Gzerine vyapilan arastirmalar, YZ'nin egitim sireclerine entegrasyonunu
desteklemektedir (Elgicek, 2024).

Bu c¢alisma, i¢c mimarlik egitiminde yapay zeka araglarinin kullanimini metodolojik bir
cercevede incelemeyi amaglamaktadir. Ozellikle FLUX ve Midlourney gibi yapay zeka
tabanli araglarin tasarim siireglerine entegrasyonu ele alinmaktadir. Bu araglarin plan, eskiz
ve render Gretimi gibi tekniklerde nasil bir donlsiim yarattigina ve egitim siireglerine
sagladigi katkilara odaklaniimaktadir.

Arastirmanin temel hedefi, geleneksel tasarim yaklagimlari ile dijital araglar arasindaki
uyumu artirarak, vyaratici sirecglerde yapay zekd kullaniminin avantajlarini  ve
dezavantajlarini degerlendirmektir. Boylece, gelecekteki i¢ mimarhk mifredatlarina katki
saglayabilecek bir metodolojik rehber olusturulmasi hedeflenmektedir. Yapay zekanin
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egitim sureglerine entegrasyonu, sadece teknik becerilere katki saglamakla kalmayip, ayni
zamanda ogrencilerin yaraticiliklarini destekleyen ve diistince yapilarini déniistren bir etki
yaratmaktadir. Bu baglamda, calismanin bulgulari hem akademisyenlere hem de
Ogrencilere yaratici slreglerde yapay zekanin potansiyelini anlamalar konusunda yol
gosterici olacaktir.

A.Yapay Zeka

Yapay zeka bir hilcre olarak distintldigiinde, onun cekirdegini algoritmalar olusturur.
Algoritma, temel olarak bir matematik problemini ¢ézmek icin belirli dongller ve
islevlerden olusan bir ¢6ziim yontemidir. Yapay zeka, dogal sistemlerin gerceklestirdigi
bilissel faaliyetleri yapay sistemlere aktarmayi amaclayan bir bilim daldir. Bu sirecte,
makinelerin yalnizca insan benzeri diisinme yetilerini degil, ayni zamanda fiziksel becerileri
de edinmesi hedeflenir. Ustelik yapay zek3, bu gérevleri yalnizca taklit etmekle kalmaz,
ayni zamanda daha yiiksek bir verimlilik ve basari diizeyiyle yerine getirebilmenin yollarini
da arastirir (Yildinnm ve Demirarslan,2021). Yapay zeka tabanli programlar, cesitli alanlarda
¢O6zUm uretmek, siregleri hizlandirmak ve kullanici deneyimini gelistirmek amaciyla
gelistirilen araglardir. Bu programlar, buytik veri analitigi, dogal dil isleme, makine 6grenimi
ve derin 6grenme gibi teknolojilerle desteklenir. Egitim, saglik, finans, tasarim gibi ¢cok farkli
disiplinlerde yayginlasan yapay zeka tabanh programlar, 6zellikle yaratici sireglerde yeni
olanaklar sunmaktadir.

Egitimde kullanilan yapay zeka tabanh programlar, kisisellestirilmis 68renme, otomatik
degerlendirme ve 6grencilerin ihtiyaglarina 6zel ¢éziimler sunma konusunda 6nemli bir rol
oynamaktadir. Ornegin, yapay zeka tabanl programlarin, 6grencilerin bireysel égrenme
hizlarina uyum saglayarak 6grenme sonuglarini iyilestirdigi belirtiimektedir. Benzer sekilde,
yapay zeka uygulamalar veri analitigi ile 6grencilerin performansini izleyerek, eksik
alanlara yonelik 6neriler sunabilmektedir (Kayhan Karli, 2025). Yapay zeka, yonlendirmeler
dogrultusunda karar alma ve uyum saglama vyetenegi sayesinde yalnizca mekan
tasariminda degil, egitim alaninda da giderek daha fazla yer edinmektedir. Egitim
sureglerinde, sanal 68renme ortamlari, bilgi analizi ve haritalama gibi yéntemler yapay zeka
destekli teknolojilerle zenginlestirilirken, makine 6grenimi metotlari da egitimin farkli
kademelerinde etkin bir sekilde kullaniimaktadir. Bu sayede egitim sireci daha verimli,
kisisellestirilmig ve erisilebilir hale gelmektedir (Ural vd, 2024).

Tasarim siireglerinde yapay zeka tabanli programlarin kullanimi da giderek artmaktadir.
Programlar, yaratici slregleri desteklemek, alternatif ¢éziimler Gretmek ve zamandan
tasarruf saglamak icin gelistiriimektedir. Ozellikle Midlourney ve DALL-E gibi araglar,
metinden  gorsel  olusturma  yetenekleriyle  tasarimcilarin  hayal  glglerini
somutlastirmalarina yardimci olmaktadir. Tasarim alaninda yapay zeka araglarinin
kullanimini inceleyen Yildirim ve Demirarslan (2020), bu araglarin tasarim alternatiflerini
hizla Gretme ve tasarim sirecini kolaylastirma yetenegine dikkat cekmektedir. Ayrica,
yapay zekd tabanl programlarin avantajlarindan biri de karmasik problemleri ¢6zme
yetenekleridir. Ornegin, FLUX gibi yaziimlar, hizli plan iretimi ve mimari analizler
konusunda etkili ¢éziimler sunarak, mimarlk ve i¢ mimarhk gibi disiplinlerde yenilikgi
tasarimlar gelistirilmesine olanak saglamaktadir.
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Flux Uzerine inceleme

Flux Al, metin tabanl girdilerden gorsel igerikler Greten yapay zeka tabanh bir aragtir. Bu
teknoloji, 6zellikle tasarim, mimarlk ve sanat alanlarinda metinden gorsel iretimi
hizlandirmak ve kolaylastirmak amaciyla kullanilir. Flux Al, kullanicilarin sagladigi metin
veya aciklamalardan yola cikarak yiksek kaliteli, yaratici ve detayh gorseller olusturabilir.
Ozellikler:

o Hizli ve Kullanici Dostu: Flux Al, hizli sonug veren optimize edilmis modelleri ve basit
kullanici arayuzii ile kolayca kullanilabilir.

o Farkli Gérsel Formatlari: Cesitli gorsel stiller ve ¢ozlinirliklerde Uretim yapabilme
yetenegi.

o Tasarim ve Sanatta Kullanim: Metinden goérsel lretim sayesinde tasarim siireglerini
hizlandirir ve farkli alternatifler olusturulmasina olanak tanir.

o Kisisellestirilebilir Ciktilar: Kullanicilarin ihtiyaglarina uygun olarak &zellestirilebilir
gorseller.

Flux Al'nin Uygulama Alanlari:

o I¢ Mimarlik ve Tasarim
o Sanat ve Gérsel iletigim
o Egitim

Flux Al, metin tabanli komutlarla gérsel iretim saglayan bir arag olarak, yaratici siireglerde
kullanicilarin zaman kazanmasina ve daha fazla fikir iretmesine olanak tanir. Ozellikle
tasarim streglerinde verimliligi artirmayi hedefleyen bir yapay zeka platformudur.
MidJourney Uzerine inceleme
MidJourney, yapay zeka tabanl bir gérsel Gretim platformudur. Kullanicilarin sagladig metin
acgiklamalarindan (prompt) yola cikarak yiiksek kaliteli gorseller olusturur. MidJourney,
ozellikle sanat, tasarim, mimarlik ve diger yaratici alanlarda, konsept gelistirme, prototip
olusturma ve gérsellestirme siireglerini hizlandirmak igin tercih edilir. Ozellikler:

o Metin Tabanli Gérsel Uretim: Kullanicilar, metin aciklamalariyla hayal ettikleri
tasarimlari yapay zekaya tanimlar ve bu agiklamalardan gorseller elde eder.

o Yiksek Kalite ve Detay: Sanatsal derinlik ve estetik unsurlari 6n plana gikaran etkileyici
gorseller olusturur.

o Farkl Stil ve Formatlar: Cesitli gorsel stiller ve temalar arasindan segim yapilabilir.

o Kullanici Dostu Arayiiz: Discord platformu tGzerinden gahisir ve kullanicilar igin kolay bir
deneyim sunar.

o Sanat ve Yaraticihk Odakh: Gorsellerde sanatsal bir dokunus ve estetik vurgusu
bulunur.

MidJourney'nin Kullanim Alanlari:

o Sanat ve illiistrasyon

o I¢ Mimarlik ve Mekan Tasarimi
o Moda ve Uriin Tasarimi

o Egitim ve Sunumlar

o Reklam ve Pazarlama
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Metinden Gorsele ve Eskizden Rendera: Yapay Zekanin Potansiyeli

Glnimiz teknolojisi, tasarim diinyasinda yeni bir devrimi mimkin kilmistir: metin
girdilerinden gorseller Gretme ve basit eskizlerden ylksek kaliteli renderlara gegis. Bu
donisum, yapay zekanin tasarim siireglerinde nasil bir kaldirag etkisi yarattigini gésteren
en 6nemli 6rneklerden biridir. Bu teknolojilerin sundugu olanaklar, hem tasarim streglerini
hizlandirmakta hem de yaraticlhgl tesvik etmektedir. Yapay zekd tabanli araglar,
kullanicilarin ~ yalnizca  kelimelerle ifade ettikleri fikirleri gorsel gergekliklere
donistiirmektedir. Bu siregte, algoritmalar dil verilerini analiz ederek gorsel bir dil
olusturur ve belirli estetik kurallara uygun sonuglar (retir. MidJourney, DALL-E ve Stable
Diffusion gibi platformlar, metinden gérsel iiretiminde éncii rol oynamaktadir. Ornegin, bir
tasarimci "minimalist bir i¢c mekan, ahsap detaylarla sicak bir atmosfer" seklinde bir
betimleme girdiginde, yapay zeka bu betimlemeyi gérsellestirerek hizl bir sekilde alternatif
fikirler sunabilir. Bu yodntem, o6zellikle erken tasarim asamalarinda biylk avantaj
saglamaktadir. Geleneksel yontemlerle saatler alabilecek bir tasarim konsepti, yapay zeka
kullanilarak dakikalar icinde gorsellestirilebilir. Ayrica, metinden goérsel iretimi,
musterilerin ve tasarimcilarin iletisim sireclerini de giiclendirmekte, fikirlerin daha somut
bir sekilde ifade edilmesine olanak tanimaktadir.

Tasarim sirecinin diger bir asamasi olan eskizden rendera gegis, yapay zekanin teknik
kapasitesini ve sanatsal sezgisini bir araya getiren bir slirectir. FLUX gibi platformlar, basit
gizimlerden detayli ve gergekci Ug¢ boyutlu renderlar olusturma yetenegiyle 6ne
¢tkmaktadir. Bu, 6zellikle i¢ mimarlik ve mimarlik alanlarinda, tasarimcilarin hizh bir sekilde
konsept gelistirmesine ve sunum yapmasina olanak tanir. Eskizden rendera gegisin en
blylk avantajlarindan biri, tasarimcilarin manuel is yukini azaltmasi ve daha fazla
yaraticiiga odaklanmalarini saglamasidir. Yapay zeka, 1sik, malzeme ve perspektif gibi
karmasik unsurlari otomatik olarak hesaplayabilir, bdylece tasarim siirecini optimize eder.
Ayrica, yapay zeka destekli renderlar, alternatif malzeme ve renk paletlerini hizli bir sekilde
test etme imkani sunar; bu da deneme yanilma siirecini biyik élgtide kisaltir.

B.Caligma Problemi

Calismanin Ana Problemi:

ol¢ mimarlk egitiminde yapay zekd tabanli araclarin (FLUX ve MidJourney) tasarim
sureclerine nasil entegre edilebilecegi, bu araglarin egitim siirecine etkileri ve 6grenci
yaraticihgi tizerindeki rolu nedir?

oAlt Problemler:

oFLUX ve MidJourney yapay zeka araglar, ic mimarhk egitiminde hangi asamalarda etkili
bir sekilde kullanilabilir?

oYapay zeka tabanl araglarin kullanimi, 6grencilerin eskiz ve konsept gelistirme slreclerine
nasil katki saglar?

oYZ tabanli araclar, i¢ mimarlik 6grencilerinin yaraticilik ve problem ¢6zme becerilerini nasil
etkiler?

oYapay zeka destekli tasarim siregleri, geleneksel tasarim yontemlerine kiyasla ne gibi
avantajlar ve dezavantajlar sunmaktadir?

oYZ tabanl tasarim araglarinin 6zgliin diisinme vyetisi Gzerindeki etkileri nelerdir?
Yaraticihigi sinirlandirma riski var midir?
o g mimarlk egitiminde yapay zeka tabanh araglarin miifredata entegrasyonu nasil

saglanabilir
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Il. METODOLOIJI

Bu arastirma, i¢ mimarlik egitiminde yapay zeka araclarinin (6zellikle FLUX ve Midlourney)
kullanimini kavramsal diizeyde ele alan betimleyici bir calisma niteligindedir. Nitel
arastirma yaklasimindan ilham alinarak, ilgili literatiirden elde edilen bilgiler dogrultusunda
yapay zekanin egitim ortamina entegrasyonu, yaratici siregler Gzerindeki etkisi ve olasi
avantajlari  degerlendirilmistir.Arastirmada  katilimci ~ temelli ~ bir  uygulama
gerceklestirilmemistir. Bunun yerine, segili yapay zeka araglari ile tretilmig 6rnek tasarim
ciktilar analiz edilmis; gorsel kalite, estetik bitunlik, islevsellik ve yaratici potansiyel gibi
kriterler gergevesinde yorumlanmistir. FLUX ve MidJourney gibi araglarin ayni istemler
(prompt'lar) ile olusturdugu igerikler karsilastirilmig, bu icerikler Uzerinden araglarin
tasarim siireclerine olasi katkilari tartigilimistir.

Metodolojik cergeve, asagidaki lic temel asamaya dayanmaktadir:

1. Literatiir Taramasi: i¢ mimarlk egitimi, yapay zeka araglari, yaratici siiregler ve dijital
doéniisim konularindaki glincel akademik galismalar incelenmistir. Kaynak segiminde,
¢ogunlukla 2020 sonrasi yayimlanan, dijital tasarim teknolojileri ve pedagojik
uygulamalarla dogrudan ilgili akademik dergiler tercih edilmistir.

2. Gorsel Cikti Analizi: FLUX ve Midlourney kullanilarak (retilmis 6rnek tasarim
gorselleri; bigimsel estetik, icerik 6zgunlugu, kullanim senaryolan ve egitimdeki
uygulanabilirligi agisindan karsilagtinlmistir.

3. Betimsel Yorumlama: Elde edilen bulgular, mevcut literatirle iliskilendirilerek
niteliksel olarak degerlendirilmis; yapay zeka araglarinin egitim ortamlarinda nasil
konumlandirilabilecegi iizerine cikarimlar yapilmistir.  Ozellikle yaraticihgin
desteklenmesi, disiplinler arasi diisincenin tesviki ve teknik stireglerin kolaylastiriimasi
gibi temalar 6ne gikarilmistir.

Bu metodolojik yaklagim ile amaglanan, uygulama temelli veriler tretmekten ziyade,
halihazirda var olan drnekler ve literatiir dogrultusunda bir ¢6ziimleme yaparak i¢ mimarlik
egitimine yonelik kuramsal bir zemin sunmaktir. Arastirma, gelecek calismalar igin
uygulamali arastirmalara metodolojik temel olusturma amaci tasimaktadir.
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1.
ARASTIRMA

PROBLEMI

2.
AMAC &
+ ¥Z araclan i¢ mimarlikc + Tasanm siirecler]
‘egitimine nasil entegre HEDEFLER hizlandi
edllebllir? - Altematlf Gretim artti
.+ Yaraticilik ve dzgin : « Yaraticilik farkl
disstinme nasil yonlerden desteklendi
etkilentyor? + Disiplinter aras:
dasinme tesvik edildi

« Dijital araglann - Ayni istemlere FLUX ve
egitimdeki yerini MidJoumey gérsel
incelemek uretimleri

« YZ destekli sQreclerin « Gdrsel giktilarda analiz
verimlilik ve esneklik + Yaklasim: Nitel, betimsel arastima kriterleri:
dazeylerini + Strateji: Literatiir taramast + gorsel - Estetik kalite
gézlemlemek analiz + batimse! yorumiama + Istevselllic

+ FLUX & MidJourney i il .+ Varatiilik
ciktilarinin egitimsel + Veri: FLUX ve MidJourney giktilan + Egitimde

degerini yerumlamak uygulanabiliriik

(ayni promptiaria)

11l. BULGULAR

Yapay zeka, i¢ mimarlik 6grencilerine daha hizl tasarim alternatifleri Gretme olanagi sunar.
Ornegin, FLUX ve MidJourney gibi yapay zeka tabanli araglar, metin tabanli girdilerle mekan
planlari, eskizler ve renderlar retebilir. Bu araglar, geleneksel yontemlere kiyasla ¢cok daha
hizh ¢6ziim onerileri olusturabilir ve 6grencilere kisa sire igerisinde farkh tasarim
secenekleri sunar. Bu, tasarim surecinde zamanin verimli kullanilmasini saglar. Yapay zeka
tabanli araclar, tasarim sireglerine farkh bakis acilan getirir. Ogrenciler, yapay zekanin
sundugu alternatif ¢6zim O&nerilerini inceleyerek, yaratici disinme yetilerini gelistirir.
FLUX gibi araglar, ogrencilere cesitli tasarim alternatifi sunarak, en uygun ¢6zimi
bulmalarina yardimci olur. MidJourney ise daha ¢ok gorsel tasarim ve estetik anlaminda
ilham verir, farkli stiller ve temalarla tasarim fikirlerinin ¢esitlenmesini saglar. Bu araclar,
ogrencilere geleneksel ¢izim yoéntemlerinin 6tesinde vyenilikgi ve farkh bakis agilar
kazandirmaktadir. i¢ mimarlk tasarimi, genellikle birgok disiplini bir arada kullanmayi
gerektirir. Yapay zeka araglari, disiplinler arasi diisiinmeyi tesvik eder. Bu araglar, mimarlik,
muhendislik, sanat ve teknoloji alanlarini birlestirerek, 6grencilerin farkh disiplinlerden
gelen verileri bir arada degerlendirmelerini saglar. Ornegin, bir ic mekan tasariminda
sadece estetik degil, ayni zamanda fonksiyonel ve yapisal 6zellikler de gbéz 6niinde
bulundurulur. Yapay zeka, bu karmasik streclerde 6grencilere rehberlik eder.

Geleneksel i¢ mimarlik egitiminde, 6grencilere teknik ¢izim ve modelleme becerileri
kazandirmak icin uzun siireler harcanir. Yapay zeka, bu sireci hizlandirarak égrencilerin
daha az teknik bilgiyle daha karmasik tasarimlar olusturabilmelerine imkan tanir. Ornegin,
MidJourney gibi bir platformda 6grenci, karmasik bir ic mekani sadece yazil aciklamalarla
tasarlayabilir. Bu, 6grencilerin teknik becerilerine olan bagimliligi azaltirken, yaraticiliklarini
daha 6zgir bir sekilde gelistirmelerine olanak saglar. Yapay zeka, 6grencilere sadece somut
tasarimlar degil, ayni zamanda yaratici siireclerinde rehberlik de eder. Ogrenciler, yapay
zekanin sundugu tasarim c¢6ziamleri ile yaratici sireglerini daha etkin bir sekilde
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yonlendirebilir. Yapay zeka, bu sireglerin her agamasinda 6grencilere geri bildirimde
bulunarak, tasarimin evrimine katki saglar.

Yapay zeka tabanl araclarin i¢ mimarlik egitimine entegrasyonu bazi zorluklari beraberinde
getirebilir. Ogrencilerin teknolojiye olan erisim sorunlari, yapay zeka araglarinin kullanimini
sinirlayan bir faktor olabilir. Ayrica, bazi egitimciler, yapay zekanin yaraticiligl ve 6zguinlugi
sinirlayabileceginden endise duymaktadir. Bu gibi zorluklar, yapay zekanin egitimde etkili
bir sekilde kullanilabilmesi icin uygun metodolojik yaklasimlar ve rehberlik gerektirdigini
gostermektedir.

Tablo 1. (Yazar Tarafindan Olusturulmustur).

Bashk Uygulama Uygulama Zorluklari
Kolayliklan
Kullanim Yapay zeka araglari YZ araglarini kullanmak igin
Kolaylig kullanici dostu belirli bir teknik bilgi birikimi
araylzler sunar. gerekebilir.
Etkilesimli Yaratici streglere Ogrenciler, YZ'ye agiri bagimh
Ogrenme rehberlik ederek hale gelerek yaratici duglinme
tasarim becerilerini geri plana atabilir.
alternatiflerini hizh
sekilde Uretir.
Gorsel Yapay zeka, yuksek Gorsel giktilarin bazi
Ciktilarin kaliteli gorseller ve durumlarda kullanici
Kalitesi renderlar Uretir. ihtiyaglarina uygun olmamasi
nedeniyle ek diizenlemeler
gerekebilir.
Erigsim ve Bulut tabanh YZ Lisans tcretleri ve yiksek
Altyapi araglari, her yerden donanim gereksinimleri,
erigim kolayhgi 6grenci ve kurumlar igin
saglar. maliyetli olabilir.
Ogrenci YZ, alternatif Yaraticiligi azaltma ve yalnizca
Yaraticiligi ¢ozumler Ureterek hizli ¢6zim odakl tasarim
ogrencilerin farkh surecine bagimlilik riski
bakis agilar olusturabilir.
gelistirmesine
yardimai olur.
Degerlendi YZ araglari, YZ'nin verdigi geribildirim,
rme Ogrencilere bireysel ve insan odakli
Suregleri otomatik degerlendirme streglerinin
geribildirim yerini tam anlamiyla
saglayarak tutamayabilir.

6grenme surecini
hizlandirir.

80



Journal of Art, Design and Architecture (JADA+Arch)

JOURNAL OF

Vol: 1, Issue: 1, May 2025

ART DESIGN AND ARCHITECTURE
Sanat, Tasarim ve Mimarlik Dergisi

Etik Yapay zeka, anonim Veri gizliligi, telif haklari ve adil
Sorunlar veri setlerine kullanim politikalari gibi etik
dayanarak 6grenci sorunlar gindeme gelebilir.
tasarimlarinda esit
bir rehberlik
saglayabilir.
Disiplinler YZ, farkh Egitim iceriginin disiplinler
Arasi Katki disiplinlerin bir arasi hale getirilmesi igin
arada kullaniimasini mufredat glincellemeleri
tegvik ederek zaman alabilir ve maliyetli
Ogrencilerin gok olabilir.
yonlt dustinmesini
saglar.
Plan ve Yapay zeka, kisa Karmasik projelerde yapay
Eskiz surede plan ve zeka araglannin yeterliligi
Uretimi eskiz Uretimi sinirli kalabilir ve manuel

yaparak 6grencilere

mudahale gerekebilir.

farkli tasarim
segenekleri sunar.

a. Yapay Zeka Kullaniminin Egitim Surecindeki Uygulama Kolaylklari ve Zorluklar, Tablo 1.

Yapay zeka araglarinin egitim siirecindeki uygulamalari, hem kolayliklar hem de zorluklar
icermektedir. Kolaylklar arasinda, kullanici dostu arayuzler ve hizli gikti Giretimi sayesinde
zaman tasarrufu saglanmasi, etkilesimli 6§renme siireglerinin tegvik edilmesi ve yiksek
kaliteli gérsel ciktilarin Uretilebilmesi yer alir. Ayrica, YZ araglari, farkli tasarim alternatifleri
sunarak yaratici dustinceyi gelistirme firsati tanir ve disiplinler arasi 6grenme siireglerini
destekler. Ancak bu teknolojilerin kullaniminda bazi zorluklar da g&zlemlenmektedir.
Teknik bilgi gereksinimi, altyapi eksiklikleri, yliksek maliyetler ve 6gretim kadrosunun bu
araglara adaptasyonu gibi sorunlar, etkin kullanimini kisitlayabilir. Ayrica, asiri bagimlilik
yaratici diislinceyi geri plana itebilirken, etik ve telif hakki konulari da dikkate alinmasi
gereken Gnemli sorunlar arasindadir. Bu nedenle, egitimde basarnl bir sekilde
uygulanabilmesi icin dengeli bir yaklasim benimsenmesi gerekmektedir.

Flux ve Midjourney Programlarinin ic Mimarhk Egitimine Entegrasyonu

Flux, 6zellikle veri odakh bir yapay zeka platformu olarak, mekansal analiz ve planlama
sureglerinde etkili ¢éziimler sunar. Flux’un tasarim siireglerinde kullanimi, mekansal
verilerin analiz edilmesine ve bu verilerle optimize edilmis mekan planlarinin
olusturulmasina olanak tanir. Bu ézellik, ic mimarlik 6grencilerinin mekansal verileri hizh
bir sekilde analiz ederek etkili planlama yapmasini kolaylastirir. Flux, 6grencilerin veri
odakh diisiinme yeteneklerini gelistirmelerine olanak tanirken, ayni zamanda daha islevsel
ve stirdurilebilir tasarimlar yapmalarini saglar.

MidJourney, goérsel liretim alaninda yenilik¢i bir yapay zeka araci olarak 6ne gikmaktadir.
MidJourney, yalnizca yazih girdilerle gérsel tasarimlar ve renderlar olugturabilir. Bu arag,
ogrencilerin soyut tasarim fikirlerini somut gorsellere donustirerek, gorsel iletisim ve
estetik algilarini gelistirmelerine katkida bulunur. Wang (2021) goére, “Yapay zeka tabanh
gorsel uretim araclari, tasarim sirecine estetik boyut kazandirarak 6grencilerin yaratic
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potansiyelini artirmaktadir.” MidJourney, farkh stil ve temalarda yiiksek kaliteli gorseller
sunarak 6grencilerin gérsel anlatim becerilerini ¢esitlendirmelerine imkan tanir. Bu iki
yapay zeka aracinin i¢c mimarlik egitimine entegrasyonu, tasarim siireglerinin hizlanmasina
ve cesitlenmesine olanak tamimaktadir. Ogrenciler, Flux ile analitik problem ¢ézme
becerilerini gelistirirken, MidJourney ile estetik ve yaraticiik odakh tasarim sireglerini
kesfetme firsati bulur. Bu entegrasyon, ayni zamanda disiplinler arasi disiinmeyi tesvik
eder (Avcl, Kavut, 2024) de yapay zeka araglarinin egitime katkisini vurgularken, "Tasarim
egitimi, yapay zekanin disiplinler arasi ¢oziimleri sayesinde, geleneksel yontemlerin 6tesine
gecerek 6grencilere daha yenilikgi ve yaratici yaklagimlar sunma firsati tanimaktadir."
Ifadesini kullanmistir.

Bu baglamda i¢ mimarlik egitimine entegrasyonu distnulerek gorsel ciktilar
olusturulmustur, her iki uygulamaya da ayni istemler girilmistir. Buna ragmen ciktilar
arasindaki farkliliklar asagidaki érneklerle incelenmistir:

Tablo 2. (Yazar Tarafindan Olusturulmustur).

A module with a space
concept designed for 70
two children will be
created. This module will
include a multi-layered
storage area, a desk, a
wardrobe and a toy
cabinet, and will also
have hidden lighting.
There will also be a net
play area at the top of
the module.

\

Midjourney ile olusturulan mobilya
perspektifi.

A modern wardrobe
design for a boy's room,
featuring a white and
beige color palette for a
clean and elegant
aesthetic. The wardrobe
integrates a central
space for a built-in desk,
creating a functional and
stylish study area within
the design. Soft ambient

lighting enhances the | I
interior architecture, == i - :
highlighting the textures | Fluxile olusturulan i¢ mekan render Midjourney ile olusturulan i¢ mekan

and tones of the tasarimi render tasarimi
materials used. The
overall design reflects
high realism, capturing
every detail with
precision in a
photorealistic style
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A mesmerizing lighting
design with fluid,
amorphous forms
seamlessly blending into
one another, casting
soft, ethereal glows in
shades of lavender and
teal, creating a
dreamlike and tranquil
ambiance

Flux ile olugturulan dig mekan aydinlatma
tasarimi

Midjourney ile olusturulan dis mekan
aydinlatma tasarimi

A unique coffee table
design featuring bubble-
like legs in various
forms. The white
tabletop appears to
seamlessly fitinto a
bubble, while the back is
crafted from raw,
natural materials,
creating a striking
contrast between
smooth and organic
textures.

Imagine a futuristic hotel
design suspendedin the
vastness of space,
featuring sleek, metallic
structures with
panoramic windows
showing distant galaxies.
Soft ambient lighting
creates a tranquil
atmosphere, while
floating gardens add a
touch of nature and
blend technology with
tranquility. | want tosee
the interior.

~
Flux ile olugturulan kurgusal mekan
tasarimi

=

Midjourney ile olusturulan mobilya

tasarimi

mekan tasarimi

Midjourney ile olusturulan kurgusal
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Create a vibrant design
concept sheet for a
student hotel project,
featuring a modern
aesthetic with sleek lines
and warm, inviting
colors. Include spatial
layouts of communal
areas, cozy rooms, and
lush gardens, evoking a
sense of comfort and
creativity

Flux ile olugturulan konsept paftasi
tasarimi

B. Yapay Zekad Programlarinin i¢ Mimarlik Egitimi Dersleri Kapsaminda Karsilagtiriimasi,
Tablo 2.

IV. TARTISMA

Bu arastirma, yapay zeka (YZ) teknolojilerinin i¢ mimarlik egitimine entegre edilmesi
surecinde hem firsatlar hem de zorluklari ele almayi hedeflemistir. Yapay zeka araclarinin,
ic mimarhk 6grencileri ve egitmenleri i¢in sundugu avantajlar arasinda, zaman yonetimini
iyilestirme, yaratici siireglere gesitlilik katma ve disiplinler arasi diisinme becerilerini tegvik
etme bulunmaktadir. FLUX ve MidJourney gibi araglar, tasarim sireglerini hizlandirma ve
alternatif tretme kapasiteleri ile 6ne gikmaktadir. Avci ve Kavut'un (2024) calismalar,
ozellikle bu araglarin i¢ mimarlk egitiminde kullaniminin, eskiz ve konsept gelistirme
asamalarina sagladig 6nemli katkilari gozler 6niine sermistir.

YZ'nin egitim sireglerine entegrasyonu, yalnizca teknoloji kullanimini degil, ayni zamanda
pedagojik yaklagimlarin yeniden yapilandiriimasini  gerektiren bir dénisimi de
beraberinde getirmektedir. Nas ve Kavut'un (2023) calismasi, sanal gergeklik
uygulamalarinin i¢ mimarlik egitiminde nasil daha etkili bir sekilde kullanilabilecegini ortaya
koyarken, Yildirnm ve Demirarslan (2020), yapay zeka destekli araglarin tasarim siirecine
sagladigl faydalar ve 6grenci performansi Gzerindeki etkileri Gizerine detayh bir analiz
sunmaktadir. Benzer sekilde, Kaya ve Demir’in (2022) dijital araglarin 6grenci yaraticiligi
Uzerindeki olumlu etkilerine dair c¢alismalari, bu araglarin egitim siireglerindeki
potansiyelini daha genis bir baglamda degerlendirmeyi miimkin kilmaktadir.

YZ araglarinin egitim ortamlarina entegrasyonunda karsilasilan en 6nemli zorluklardan biri,
dijital becerilere ve teknolojiye erisimdeki kisitlamalardir. Kayhan Karli'nin (2025) yapay
zeka teknolojilerinin egitim sireclerine entegrasyonu Uzerine yaptigl calisma, dijital
platformlara uyum saglamanin 6nemini vurgularken, egitim ortamlarinda bu teknolojilerin
etkili bir sekilde kullanilabilmesi icin gerekli altyapi ve egitim planlamalarini da 6n plana
¢tkarmaktadir. Ayrica, Tavsan ve Kuru'nun (2025) ¢alismalar, yapay zeka araglarinin ig
mimarlik egitimine etkileri konusunda akademisyenlerin ve G&grencilerin gorislerini
karsilastirarak farkh perspektifler sunmaktadir.
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Bu c¢alismanin sonuglari, geleneksel ve dijital tasarim yontemlerinin bir arada kullanildig
hibrit bir yaklagimin ic mimarlik egitimine kazandirabilecegi avantajlari géstermektedir.
Yilmaz ve Demirkan’in (2020) disiplinler arasi bir yaklagimla ele aldigi calismalari, yapay
zeka teknolojilerinin yaratici problem ¢6zme becerilerini nasil gelistirebilecegine dair
onemli ipuglari sunmaktadir. Bununla birlikte, Bostrom’un (2014) vyapay zeka
teknolojilerinin uzun vadeli etkilerine iliskin galismalari, bu araglarin yalnizca kisa vadeli
kazanglari degil, ayni zamanda daha genis toplumsal ve egitimsel etkilerini de
degerlendirmek icin dnemli bir referans noktasi olusturmaktadir.

Egitim sireglerinde yapay zeka tabanh araglarin kullanimi, egitmenlerin roliiniin yeniden
tanimlanmasini ve 6grencilerin yaratici sireglerde teknolojiyi nasil etkili bir sekilde
kullanabileceklerini anlamalarini gerektiren bir donisim silirecini isaret etmektedir.
Egitmenlerin, yalnizca bilgi aktaran kisilerden ziyade 6grencilerin teknolojiyle yaratici bir
sekilde etkilesim kurmalarini saglayan rehberler haline gelmesi 6nemlidir. Ayrica, bu
araclarin 6grenci yaraticihgl Gzerindeki etkilerinin daha detayh bir sekilde incelenmesi,
gelecek calismalar igin kritik bir 6neme sahiptir. Wang’in (2021) yapay zeka teknolojilerinin
gorsellestirme kapasitelerine dair sundugu analizler, bu araglarin tasarim sirecindeki
roliinii daha kapsamli bir sekilde ele almayr mimkin kilmaktadir.

Sonug olarak, yapay zeka araglarinin i¢ mimarlik egitimine entegrasyonu, yalnizca bireysel
tasarim sureclerini degil, ayni zamanda disiplinler arasi is birliklerini tesvik eden bir
6grenme ortamini desteklemektedir. Gelecekte yapilacak c¢alismalarda, Yildinm ve
Demirarslan’in (2021) yapay zeka destekli tasarim araglarinin yaratici siireglerdeki rolii
Uzerine sunduklari bulgular gibi, bu araclarin farkl egitim seviyelerinde uygulanabilirliginin
detayll bir sekilde arastirilmasi, alanin gelisimine énemli katkilar saglayacaktir. Ozellikle,
6grencilerin 6zgln tasarim yetilerini gelistirmek icin yapay zeka ve manuel yéntemlerin
nasil bir denge igerisinde kullanilabilecegi, bu déniisiim slrecinin basarisi icin kritik bir
noktayi olusturmaktadir.

Yaraticilik ve Ozgiin Diisiinme Yetisi Uzerine Etkiler

Yapay zeka destekli tasarim araglarinin i¢c mimarlk egitimine entegrasyonu, yaratici
disiinme bigimlerini dénistirme potansiyeli tasimaktadir. FLUX ve MidJourney gibi
araglar, kullaniciya yiiksek ¢oziinirlukte gorsel ciktilar sunarak fikir gelistirme siirecini
hizlandirmakta ve alternatif Giretimini tesvik etmektedir. Bu durum, 6zellikle erken tasarim
asamalarinda 6grencilere estetik ve kavramsal yonelim kazandirsa da, uzun vadede 6zgiin
diisiinme vyetisinin zayiflamasi gibi riskleri de beraberinde getirebilir. Ogrenciler, yapay
zekd tarafindan sunulan hazir estetik kaliplar ve ©6neriler dogrultusunda Uretim
gerceklestirdiklerinde, yaratici siirecin dogal akisini atlayarak sonug¢ odakh bir yaklasim
benimseyebilmektedir. Bu durum, tasarim pratiginde 6zgunlikten ziyade hiz ve gorsellik
éncelikli bir anlayisa yol acabilir. Ote yandan, dogru yénlendirme ve pedagojik rehberlik ile
bu araglanin yaratici sureci destekleyici bicimde kullanilabilecegi; 6grencilerin yalnizca
yapay zeka tarafindan sunulan verileri degil, bu verilerle kurduklari 6zgtin iliskileri 6n plana
cikarabilecekleri 6ngorilmektedir. Dolayisiyla, yapay zeka araglarinin yaratici siregteki
roli, bireysel tretim reflekslerini kérelten degil; dogru kurgu ile destekleyen araglar olarak
ele alinmali ve egitimde bu yonde metodolojik yaklagimlar gelistirilmelidir.
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Bu arastirma, i¢ mimarlk egitiminde yapay zekd (YZ) araglarinin kullanimina yénelik
kapsamli bir inceleme sunmus ve dijital doniisimiin bu alandaki etkilerini ¢cok boyutlu bir
sekilde ele almistir. Geleneksel tasarim sireglerinden dijitallesmeye dogru hizla evrilen i¢
mimarlik egitimi, teknolojinin sagladigi yenilikgi araglarla yeniden sekillenmektedir.
Ozellikle Flux ve MidJourney gibi yapay zeka tabanh platformlarin ic mimarlik egitimine
entegrasyonu, tasarim sireglerini kolaylastiran ve egitim ydntemlerini zenginlestiren
6nemli bir adim olarak degerlendirilmektedir. Calisma boyunca bu araglarin avantajlari,
zorluklar, etkileri ve gelecekteki potansiyelleri ayrintili bir sekilde incelenmistir.

ilk olarak, yapay zeka araclarinin tasarim siireclerine getirdigi hiz ve esneklik, bu araglarin
en dikkat cekici yonlerinden biri olarak ortaya ¢ikmistir. Flux, i¢c mekan planlamasi ve
tasarim siirecinde metin tabanli girdilerle alternatif ¢6ziimler sunarken; Midlourney, gorsel
icerik olusturma sureglerinde estetik ve yaratici bir rehberlik saglamaktadir. Bu araglar,
Ogrencilerin tasarim alternatiflerini kisa slrede olusturmasina olanak tanimakta ve
geleneksel yéntemlere kiyasla énemli bir zaman tasarrufu sunmaktadir. Ozellikle karmasik
projelerde, bu araclarin hizh ¢dziim liretme kapasitesi, tasarim siirecinin daha etkili bir
sekilde yonetilmesini mimkin kilmaktadir.

Bunun yani sira, yapay zeka araglarinin i¢ mimarlik egitimine sagladigi katkilar yalnizca hiz
ve verimlilikle sinirli degildir. Araglar, 6grencilerin yaraticiliklarini ve problem ¢dzme
becerilerini gelistirmelerine de katkida bulunmaktadir. Flux ve MidJourney gibi platformlar,
ogrencilere farkli bakis agilari kazandirarak, tasarim sireglerini disiplinler arasi bir
yaklasimla ele almalarini tesvik etmektedir. Ogrenciler, bu araclar sayesinde yalnizca
estetik kaygilari degil, ayni zamanda fonksiyonel ve yapisal gereklilikleri de dikkate alarak
daha butiincul tasarimlar gelistirebilmektedir.

Ote yandan, yapay zeka tabanh araglarin egitim siireclerine entegrasyonu bazi zorluklari da
beraberinde getirmektedir. Arastirmada, bu zorluklarin basinda teknolojik erisim sorunlari,
ogrencilerin ve egitimcilerin yeterli dijital okuryazarliga sahip olmamasi ve yapay zeka
araglarinin sinirhliklari gelmektedir. Ayrica, bazi egitimciler tarafindan yapay zekanin
6grencilerin yaraticiligini sinirlayabilecegi ve geleneksel tasarim becerilerini geri plana
itebilecegi yoniinde kaygilar dile getirilmektedir. Bu gibi sorunlar, yapay zeka araglarinin
etkin kullanimiigin egitim mifredatlarinin yeniden yapilandiriimasini ve teknolojiye yonelik
daha kapsayici bir yaklagim gelistirilmesini gerektirmektedir.

Arastirma, yapay zeka araglarinin yalnizca teknik becerileri desteklemekle kalmayip, ayni
zamanda i¢ mimarlk o6grencilerinin yaratici dusinme ve analitik problem ¢ézme
yeteneklerini gelistirme potansiyeline sahip oldugunu géstermistir. Bu araglarin egitim
sureglerine entegrasyonu, tasarim sirecindeki geleneksel sinirlari agma ve daha yenilikgi
yaklagimlar gelistirme firsati sunmaktadir. Egitimcilerin bu teknolojileri etkili bir sekilde
kullanmalari, égrencilerin yaratici kapasitelerini artirmalarinda ve daha verimli 6grenme
deneyimleri yasamalarinda 6nemli bir rol oynamaktadir.

Sonug olarak, yapay zeka tabanli araglarin i¢ mimarlik egitimine entegrasyonu, sadece bir
teknolojik yenilik degil, ayni zamanda egitim sireglerinin yeniden yapilandirilmasini
gerektiren bir dontusim firsati sunmaktadir. Bu doénlsiim, yaratici ve disiplinler arasi
dusiincenin tesvik edildigi, daha verimli ve yenilik¢i bir egitim ortaminin kapilarini
aralayacaktir. Yapay zeka araglarinin etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in hem egitimcilerin
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hem de 6grencilerin bu teknolojilere yonelik farkindaliklarinin artiriimasi ve egitim
sureglerinin bu dogrultuda yeniden yapilandiriimasi 6nem tagimaktadir.

Oneriler
Bu bulgulara dayanarak, i¢ mimarlik egitiminde dijital araglarin kullanimina iligskin gelecekte
yapilacak arastirmalarda asagidaki konular ele alinabilir:

o Flux, Midlourney ve benzeri tasarim destek sistemlerinin, 6grencilerin yaraticilik,
analitik dislinme ve problem ¢ézme becerileri Uzerindeki etkilerinin uzun vadeli olarak
incelenmesi. Bu tir calismalar, egitimde teknolojik entegrasyonun etkinligini somut
verilerle destekleyebilir.

o Ogrencilerin ve egitmenlerin dijital platformlarla etkilesimlerini inceleyen nitel ve
nicel arastirmalarin yapilmasi. Kullanim kolayligi, erisilebilirlik ve égrenme sireclerine
katkisi gibi unsurlar bu galismalarin odak noktasi olabilir.

o Egitmenlerin rolUniin dijital ¢agda nasil degistigini ele alan arastirmalarin
gerceklestirilmesi. Bu ¢alismalar, rehberlik ve mentorluk siireglerinin nasil yeniden
tanimlanabilecegi konusunda dneriler sunabilir.

o Yeni nesil tasarim teknolojilerinin ¢evresel sirdirilebilirlik ve yesil tasarim
prensiplerini destekleme potansiyeli lizerine arastirmalar yapilmasi.

Bu oneriler, i¢ mimarlik egitiminde dijital dénlsime yoénelik daha genis bir anlayis
gelistiriimesine ve bu teknolojilerin egitimdeki rolinin daha kapsamli bir sekilde ele
alinmasina katki saglayacaktir.

REFERANSLAR

Avcl, E., & Kavut, 1. E. (2024). Mimari Tasarimda Eskiz Asamasinin Yapay Zek3 ile
Olusturulmasi. Journal of Interior Design and Academy, 4(1), 43-61.

Elgicek, M., Uziim, B., & Pesen, A. (2024). Programlama égretiminin bilgi islemsel
diisiinme becerisine etkisi: Bir meta-analiz calismasi. istanbul Ticaret Universitesi Sosyal
Bilimler Dergisi, 23(49), 1690-1713.

Chen, X., Xie, H., & Zhang, W. (2021). Artificial intelligence in personalized

Kavut, i. E., & Yildirim, B. (2023). Zihinsel imgenin Mekansal izdiisiimiinii Uretken
Yapay Zeka Araciligiyla Temsil Etmek: Puslu Kitalar Atlasi Ornegi. IDA: International Design
and Art Journal, 5(2), 296-310.

Kaya, B. & Demir, A. (2022). "Dijital Tasarim Araglarinin i¢ Mimarlik
Ogrencilerinin Yaraticihigl Uzerindeki Etkisi". Mimarlik ve Tasarim Arastirmalari Dergisi.

Kayhan Karli, K. (2025). Yapay zeka teknolojilerinin egitim sireglerine
entegrasyonu: Kisisellestirilmis 6grenme ve veri analitigi. Egitim Bilimleri ve Teknolojileri
Dergisi, 17(3), 45-67.

McCarthy, J. (1956). Programs with common sense. Proceedings of the
Teddington Conference on the Mechanization of Thought Processes. Her Majesty's
Stationery Office.

87



Journal of Art, Design and Architecture (JADA+Arch)
Vol: 1, Issue: 1, May 2025

JOURNAL OF
ART DESIGN AND ARCHITECTURE

Sanat, Tasarim ve Mimarlik Dergisi

Tavsan, F., & Kuru, B. (2025). i¢ Mimari Egitime Yapay Zeka Uygulamalarinin
Etkileri: Akademik Arastirmalar ve Akademisyen Gérusglerinin Karsilastiriimasi. Mimari
Tasarim Arastirmalari Ulusal Sempozyumu IV, Ozyegin Universitesi, Mimarlik ve Tasarim
Fakultesi, Mimarhk Bélimdi.

Ural, A. G., Kariptas, F.S., Guney Yuksel, F. C., Yilmaz, S., Cagal Tasdelen, D., Bayir
Aydin, S., & Uzun, M. (2024). Integration of artificial intelligence into project courses in
interior architecture education. Journal of Interior Design and Academy, 4(2), 192-211.

Yildinm, B., & Demirarslan, D. (2020, Nisan). ic Mimarlikta Yapay Zek
Uygulamalarinin Tasarim Siirecine Faydalarinin Degerlendirilmesi 15(2). Humanities
Sciences, s. 62-80.

Yildinm, B., & Demirarslan, S. (2021). Yapay Zekd Etkisinde i¢ Mimarligin
Gelecegi. 1. Uluslararasi Yapay Zeka ve Veri Bilimi Kongresi, Tam Metin Kitabi, 266-270.
izmir: izmir Katip Celebi Universitesi Yayinlari.

Yildinm, B., & Demirarslan, S. (2021, Ekim). Yapay Zeka Destekli i¢ Mimari
Tasarim ve Sunum Araglarinda Bulut Tabanl Bir Yaziim: Coohom Ornek Olay incelemesi
8(54). Akademik Sosyal Arastirmalar Dergisi, s. 589-610.

Wang, L. (2021). NeusS: Learning neural implicit surfaces by volume rendering for
multi-view reconstruction. Proceedings of the IEEE Conference on Computer Vision and
Pattern Recognition.

Yilmagz, E., & Demirkan, H. (2020). Tasarim egitimi ve yapay zeka entegrasyonu:
Disiplinlerarasi bir yaklagim. Tasarim Kuram Dergisi, 16(1), 37-58.

Kitaplar

Bostrom, N. (2014). Superintelligence: Paths, dangers, strategies. Oxford
University Press.

Flux Al. (2024). Resmi dokiimantasyon ve rehberler. Erisim adresi: https://flux.ai
e.t. 14.04.2025

MidJourney. (2024). Kullanici rehberi ve kaynaklar. Erisim adresi:
https://midjourney.com e.t. 14.04.2025

88



